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Цель урока: обобщить и закрепить знания и умения учащихся по теме: «алгоритмы и шахматы».
Метапредметные УУД:
Познавательные УУД: умение сформулировать алгоритм решения задачи, представить с помощью графической формы, выявлять ошибки при составлении алгоритма и обосновывать способы их исправления.
Коммуникативные УУД: умение вести учебное сотрудничество на уроке с учителем, одноклассниками в группе и коллективе, владение монологической и диалогической формами речи в соответствие с грамматическими и синтаксическими нормами языка, умение с достаточной точностью выражать свои мысли.
Регулятивные УУД: способность прогнозировать свою деятельность на уроке, умение взаимодействовать в группе, осознание качества и уровня усвоения материала.
Личностные УУД: формирование ответственного отношения к труду, целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки, знание правил техники безопасности на уроках информатики, умение провести самооценку и организовать взаимооценку.
Предметные УУД: владение универсальным языком программирования высокого уровня, представлениями о базовых типах данных и структурах данных, знание основных конструкций; владение умением понимать, анализировать алгоритмы; владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ;
Оборудование: мультимедийный проектор, компьютер, доска, шахматный стол с комплектом шахматных фигур.
Тип урока: обобщения и систематизации знаний. 
Учебник: Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика . 9  класс. ФГОС.

План урока
1. Организационный момент (1-2 мин)
2. Мотивация и целеполагание урока (3 мин)
3. Проверка знаний методом устного опроса (5 мин)
4. Основная часть (22 мин)
5. Заключительная часть. 
6. Рефлексия (4-5 мин)




Ход урока

	Этапы урока
	Содержание урока
	Деятельность учащихся

	Организационный момент 
(1 мин)
	- Здравствуйте, ребята!
- Сегодня нас ждет необычный урок, который пройдет в рекреационной шахматной зоне.

	Слушают учителя

	Мотивация и целеполагание урока
(3 мин)
	Стивс Джобс считал:
«Каждый человек должен учиться программировать, потому что это учит нас думать».
- Исходя из этого эпиграфа, тема нашего урока «Алгоритмы и шахматы»
- Несколько уроков подряд вы знакомились с алгоритмами, их видами, свойствами, формами записи, занимались составлением алгоритмов.
- Вы уже сами умеете составлять и выполнять алгоритмы, поэтому цель нашего урока обобщить и закрепить знания по теме «Алгоритмы и шахматы».

	
Слушают учителя

Отвечают на вопрос






	Проверка знаний методом устного опроса 
(5 мин)
	Проверим знания, полученные при изучении этого раздела.
- На экране появляются вопросы. Я Вам их озвучиваю, а Вы быстро на них отвечаете.
Вопросы для повторения (на экране)
Предназначенное для конкретного исполнителя описание последовательности действий, приводящих от исходных данных к требуемому результату?
Некоторый объект (человек, животное, техническое устройство), способный выполнять определённый набор команд?
Свойство алгоритма означающее, что путь решения задачи разделён на отдельные шаги (действия)?
Свойство алгоритма означающее, что алгоритм состоит только из команд, входящих в систему команд исполнителя?
Свойство алгоритма означающее, что алгоритм должен обеспечивать возможность его применения для решения любой задачи из некоторого класса задач с различными исходными данными?
Графический способ записи алгоритма?
Набор некоторого числа однотипных элементов, которым присвоено одно имя. Положение элемента в таблице однозначно определяется его индексами.
Назовите 3 типа алгоритмов
Определить тип алгоритма по блок-схеме:
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- Очень Хорошо!
Ребята, как вы думаете, почему наш урок проходит именно в этой рекреационной зоне?
Правильно, игра в шахматы как раз и строится на составлении определенных алгоритмов для достижения победы.

	Читают вопросы, быстро отвечают

	Основная часть
 (23 мин)
	Использование игрового метода шахмат «Ход конем» в информатике, будет являться одним из правил, т.е. зная, что шахматная доска состоит из 64 клеток и имеет разные цветовые значения. Мы обратимся к письму Л. Эйлера к Гольдбаху, решение задачи о том, как можно конём шагая буквой «Г» (3 клетки прямо и 1 клетка в сторону) пройти всю шахматную доску. Для этого цифру 1 необходимо поставить в нижнем левом углу шахматного поля (А8) и с помощью выбранного хода «Конем» заполним все 64 клетки, но только при условии правильного нахождения местоположения каждой цифры, возможно полное заполнение поля, при использовании только одного правила.
Реализуя принцип шахматного хода, в изучении темы алгоритмы, нами была разработана методика формирования логического хода (понимания). Используя следующую схему построения алгоритма (рисунок 1), в которой были использованы цифры.
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Рисунок 1. Схематическое представления «Ход конем»

Усложнения алгоритм, мы продолжаем развивать мышление, посредством применения правил шахматного хода, где в роли схемы будет выступать шахматная доска с использованием цифр, которые расставлены с применение правила «Ход конем». Развивая и заинтересовывая студентов, мы изменяем цвета поля в более яркие окраски (желтый, сиреневый) и удаляем с поля цифры, которые необходимо найти, например, 14 цифровых значений, представляем шахматное поле с оставшимися значениями. Задание, выданное студентам будет следующее: «…в представленной задаче пропущены 14 ходов конём. Вам необходимо найти их и записать.  
черные: ...
белые: …»
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Рисунок 2. Представление решения задачи 
о ходе шахматного коня по Эйлеру 
	Составляют в тетради алгоритмы и реализуют их на шахматном столе

	Заключительная часть 
(3 мин)
	В ходе решения данной задачи, необходимо пройти поле с использованием правила хода, где при единственном неправильном решении, необходимо вернуться на начально-исходную точку. Начиная с первого хода, нужно пройти от первой цифры до первого пропущенного хода, и применения правила, в результате  приходим  к пониманию постановки цифр на поле. 
Таким образом, при изучении темы «Алгоритмы», данный метод дает возможность более эффективного усвоения знаний о схематичном построении, развивая умения логического мышления.

	

	Рефлексия
(5 мин)

	- Продолжите фразу на доске: Своей работой на уроке я …. (доволен, не совсем доволен, не доволен)
- Наш урок я хотела бы закончить словами французского философа, физика, математика Рене Декарта: «Для того, чтобы совершенствовать свой ум, надо больше размышлять». 
Спасибо за работу, урок окончен.
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